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1. DESCARGA E INSTALACION DEL JUEGO

Para descargar el juego nos dirigimos al siguiente link: https://www.ninezsequrayprotegida.org/

Este link nos dirigird al a pagina web Nifez Segura y Protegida desde el cual tenemos informacion relacionada al
programa entre otras.

PROGRAMA DESCARGAS AYUDA CONTACTO
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https://www.ninezsegurayprotegida.org/

A continuacion dirigirse a la pdgina de descargas, para esto presionar la opcidon Descargas la cual indicard las opciones
de descarga, en este caso seleccionamos la opcidon Version Windows.

PROGRAMA DESCARGAS AYUDA CONTACTO

En tu computadora o laptop (con sistema operativo Windows 8 en adelante). Haz clic en
“Descarga aqui” y sigue las instrucciones a continuacion.

Versiéon Windows

En tu computadora o laptop (con sistema operativo MacOS 11 en adelante). Haz clic en
“Descarga aqui” y sigue las instrucciones a continuacion.

Versiéon Mac

En tu celular Smartphone o Tablet con sistema operativo Android. Haz clic en “Descarga
aqui” desde tu dispositivo o buscalo en Playstore.

Versién Android
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Una vez seleccionada la opcion de descarga para version Windows se procede con la instalacion

Al finalizar la descarga se tendrd un archivo .zip con el nombre Nifiez Segura-v0.9.10.zip, este archivo se encuentra en
la carpeta de descargas.

Una vez ubicado el archivo se debe descomprimir el mismo tal como se indica a continuacion.

v 4 ; » Esteequipo » Descargas

L*

[] Membre Fecha de modificacion Tipo

« hoy (1) Abrir
* Descargas oy -
& Compartir con Skype

B Escritorio E Mifiez+ Segura+Mac_0.9.10.zip E Abrir con WinRAR

Documentos ~ ayer (3) E Extraer ficheros...

= Imagenes 1B Nifiez Segura-v0.9.10.zip
ChildFund E backup-postgres-postgres-odoo-2020-12-22-1
@ backup-files-2020-12-22-160867983%.tar.qgz | Edit with Notepad++

3 Acceso rapido
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Luego de haber extraido/descomprimido los archivos ingresamos a la carpeta respectiva (Nifiez Segura-v0.9.10) y
procedemos a ejecutar el archivo Nit/ez Segura.exe con lo cual se podrd iniciar el juego.

— 3 v 4 * » Esteequipo » Descargas @

[] Mombre
7 Acceso rapido

* Descargas v hoy (2)

I Escritorio g Mifiez+5equra+Mac_0.9.10.zip

D ; Mifiez Segura-v0.9.10
ocumentos

~ ayer (3)

=] Imdgenes

te equipc » Descargas » Mifiez Segura-v0.9.10 »

(] MNombre Fecha de medificacian Tipo Tamafio

MonoBleedingEdge 111272020 17:14 Carpeta de archivos
Mi+lez Segura_Data 31/12/2020 3:26 Carpeta de archivos
D Mi+lez Segura.exe 3171272020 3:26 Aplicacion 636 KB
Bl UnityCrashHandlerfd.exe 09/09/2020 3:36 Aplicacian 201 KB
UnityPlayer.dll 09/09/2020 3:36 Extension de la ap.. 26.703 KB




2. CREACION DE UN NUEVO VIAJERO

La pantalla para la creacion de un nuevo viajero
aparece luego de abrir el juego después del video de
introduccion que se indica al momento de ejecutar el

g

juego

En esta pantalla se podrd visualizar los vigjeros creados

y se podrd crear un nuevo vigjero mediante la opcion
Nuevo vigjero, tal como se indica a continuacion.

4 S o~
* Nuevo wo;ero‘ * Vincular cuento‘ @

A continuacidn procedemos a llenar todos los datos § 2
correspondientes al nuevo viajero que se estd creando: —Cathet \*ié\gj@ ‘
Nombres y apellidos, Edad, Género (Mujer, Hombre), €
Imagen que se va a indicar en el juego, y el rol del : _ :

.. . .~ .~ . Nombre y apellido:  Janis Mendoza Mujer Hombre
vigjero en el juego (Nifia/Nifio, Madre Padre o Cuidador TSV @ O
o Docente) segun sea el caso. Luego de llenar los datos e
presionamos el botén Crear. Selecciona tu rol:

o =) (¢ (&

Nifia / Nifio
(=
Vincular cuenta , @

Selecciona un jugador




Se indica la siguiente pantalla con informacion y Luego para ingresar a la pantalla principal del juego
narracion de audio sobre el juego, asi como la misidn  seleccionamos la opcidn Tomar Ticket.

del juego segun el perfil del viajero creado. Presionamos

la opcion Avanzar.

ﬁ‘%ﬁﬂ dutoprotector

Recorre la ruta de aprendizaje por
las diferentes estaciones, no te
quedes mucho tiempo para que el

Destino.. Mundo de la Nifiez Segura y Protegida. tren llegue a su destino.

N

Mensaje al elegido o elegido: Recuerda en cada estacion hay Tomar Ticket
retos de conocimiento, supéralos y

Has sido elegido para construir el mundo de la conseguirds muchas recompensas.

Nifiez Segura y Protegida, hemos guardado este Salir

ticket para ti, Te lo regalo!, es para abordar el tren Tienes que encontrar Tickets para
llamado autoproteccion. recorrer entre estaciones mientras
sigas avanzando la aventura serd

Ultima llamada para los pasajeros elegidos, su tren mas °"d“?’ confiamos en tu
espera en e[ punto de Qbordoje_ determanCIén ITIUChO suerte.

Avanzar »

Contamos contigo.




3. PANTALLA PRINCIPAL DEL JUEGO

Luego de haber tomado el ticket para abordar el tren, se nos indica el menu principal del juego en donde
podremos iniciar la aventura, visualizar las insignias que el viajero haya obtenido segun vaya avanzando en la
aventura del juego.

En la esquina superior derecha se puede observar la cantidad de estrellas que ha obtenido el viajero durante toda
la aventura del juego. Estas estrellas se obtienen segun se vaya superando de manera correcta los diferentes
retos que se vayan encontrando los vigjeros durante su aventura.




El botdn con icono en forma de flecha ubicado en la parte inferior derecha permite regresar a la pantalla en donde
se puede escoger un vigjero previamente creado o se puede crear uno NUevo.

El botdn con icono en forma de rueda dentada ubicado en la parte inferior derecha ubicado a la derecha del icono
mencionado en el pdrrafo anterior permite visualizar un menu donde se tienen varias opciones disponibles.

Con el botdn que tiene icono de bocina podemos silenciar las narraciones en el
juego.

Con el botdn que tiene icono de nota musical podemos silenciar la musica de
fondo del juego.

La opcidén Seguir jugando y Menu permite cerrar este menu de opciones y
visualizar nuevamente la pantalla principal del juego.

La opcidn Editar vigjero permite editar los datos del vigjero en el caso que
algun dato esté incorrecto. Desde esta opcidon podemos eliminar un viajero.

Editariviajeno Para salir del juego se debe presionar la opcidon Salir del juego.

4 Salir del juego ,




Para editar un perfil se debe modificar la informacion que se desea editar y a continuacion presionar la opcion
Guardar.
Si se desea eliminar el perfil de un vigjero se debe presionar sobre la opcidn Eliminar.

La opcidn Vincular cuenta permite sincronizar los datos del viajero guardados en el dispositivo en el cual se instald el
juego con una cuenta en la nube, esto para poder tener disponible la informacidn en el caso que se vuelva a instalar el

juego en otro dispositivo.

Nombre y apellido: Janis Mendoza

Edad: 7

Selecciona tu rol:

Nifia / Nifio

(4 (4 — (o
* Guardar A\ Eliminar i * Vincular cuenta, @




La opcion INSIGNIAS le permite al viajero poder visualizar las insignias que haya obtenido durante toda su aventura.

Recibe esta insignia por Recibe esta insignia por Recibe esta insignia por
completar todos los retos completar todos los retos completar todos los retos
correctamente de la primera correctamente de la tercera correctamente de la segunda
estacion estacion estacion

Para iniciar la aventura seguimos las instrucciones del literal 4 que se encuentra a continuacion.




4. INICIO DE LA AVENTURA

Para iniciar la aventura en el juego, presionamos la A continuacion se indica todas las estaciones que el

opcion INICIAR AVENTURA de la pantalla principal del vigjero deberd cumplir para hacer avanzar el tren

juego. segun se completen dichas estaciones y a su vez poder
completar la aventura del juego en su totalidad.
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Cada una de las estaciones (a excepcion de la primera) se
podrdn desbloquear cuando el viajero obtenga un ticket.
Este ticket lo obtiene cuando haya completado la

cantidad de estrellas minimas requeridas para poder abrir
la que se desea

el cofre de la estacion previa a
desbloquear.

i

Necesitas 30 estrellas
para obtener la llave
y poder abrir el cofre

Necesitas un ticket
para desbloquear la
estacion

El cofre que se ubica en la parte inferior derecha es el
cofre mds preciado de la aventura, este se lo puede abrir
cuando se haya completado todos los retos de cada una
de las estaciones con 3 estrellas para que el vigjero
obtenga una valiosa sorpresa.

Completa toda la
aventura para obtener
una llave que abre este

cofre
3




Para empezar con los retos de cada estacion del tren en esta emocionante aventura ingresaremos a la primera
estacion la cual nos indicard los vagones del tren, los cuales cada uno de ellos contienen los retos que el viajero deberd
realizar de manera correcta para poder ir avanzando en esta aventura.

Alala, Deo, Calandra, Apolo se & & & & & & & & ﬂ7 & & &

slenten tristes porque dentro de Relaciones Derechos de los  Proteccion frente

V] fgmllm los regafan, F‘usng(m positivas nifos y las niAas al maltrato
constantemente y no les dejan ir

a la escuela,

Tipos de violencia

Aprende a crear AMBIENTES
AMIGABLES para que Alala, Deo,
Calandra, Apolo sepan que hacer

para protegerse y asi sentirse
mejor.

waw wRw wWRwW W™

Espacios de Uso seguro de Toma de Conocete y
participacion las TICS decisiones descubrete




Cada uno de estos vagones contiene retos que se Cada vez que se complete un reto de manera correcta
deberdn realizar de manera correcta para poder este se marcara de color verde, si el reto no es
completar cada uno de estos vagones y a su vez ir completado este se marcard de color rojo tal como se
obtenido las tan valiosas estrellas del saber que le indica a continuacion.

permiten al viajero canjearlas por las llaves que abren

cada uno de los cofres de cada estacion de tren.

Nuestra familia Amistad Buenos amigos y Nuestra familia Amistad Buenos amigos y
amigas amigas

&




Si se completan todos los retos de manera correcta
de cada vagon se nos indica un mensaje de aviso que
el vagon ha sido completado, y en la pantalla donde
se ven todos los vagones se marcardn las 3 estrellas
que indican que el vagdon fue completado
correctamente.

Vagon
completo

Continuals

S o

Cada vez que se complete un reto de manera correcta este
se marcara de color verde, si el reto no es completado este
se marcard de color rojo tal como se indica a continuacion.,

Alala, Deo, Calandra, Apolo se &’ &’ f‘)
sienten tristes porque dentro de Relaciones
su familia los regafian, castigan i+l

9 soste positivas
constantemente y no les dejan ir
ala escuela

Derechos de los Proteccion frente

Ti violenci 1 x =
pos de violencia = ' y las nifias al maltrato

Aprende a crear AMBIENTES
AMIGABLES para que Alala, Deo,
Calandra, Apolo sepan que hacer

para protegerse y asi sentirse
mejor

-84 1-8-8 Wuw WRR

Espacios de Uso seguro de Toma de Condcete y
participacion las TICS decisiones descubrete

Cada uno de estos vagones se deberd completar en su totalidad para poder hacer que el tren pueda avanzar hacia la
siguiente estacion que contendrd nuevos retos para el vigjero.




5. RETO FINAL

El reto final de la aventura que emprendid cada viajero A continuaciéon el vigjero podrd visualizar la siguiente
es la Ultima estacion del tren, para ingresar al reto final pantalla en la cual podrd iniciar el reto final de esta
para poder completar la aventura del juego se deberd aventura.

obtener el ticket de esta mediante el pago de dos

estrellas del saber.

Alala, Deo, Calandra, Apolo, Lyra
y Tito han puesto su confianza en
ti para derrotar a su gran
enemigo "DESCONOCIMIENTO"

iNo olvides tu entrenamiento.
suerte!

¢Deseas comprar el
ticket de la estacién
por 2 estrellas?




Una vez iniciado el reto final, el vigjero podrd visualizar dos rutas de tren similares, las cuales una le corresponde
viajero (lado izquierdo) y la otra a su rival (lado derecho) al cual debe vencer.
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El viajero para que su tren avance deberd girar la ruleta
ubicada en el centro superior de la pantalla, esta ruleta
dispone de varias opciones que serdn seleccionadas al
azar. Algunas de estas opciones le permitirdn avanzar el
tren y otras le dardn al viajero a resolver retos para que
pueda hacer avanzar su tren, si responde mal estos retos,
el tren enemigo avanzarda.

Para ganar el reto final, el vigjero tendrd que hacer que su
tren sea el primero en llegar a la estacion central ubicada

en el centro de la pantalla.
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